Lssung - QbscthsPni{—‘urB Mathematik Ur Realachule (3)

Die gezeigten L6sungen sind nur eine Variante — du kannst
die Aufgaben auch anders I6sen. Wichtig ist dabei nur,
dass dein Ergebnis am Ende dem unserer Lésung ent-
spricht. Dezimalstellen sind auf 1 Stelle gerundet.

Plichtbereich

Pflichtbereich Aufgabe 1 (2 Punkte):

Eine nach oben geoffnete Normalparabel hat den Scheitelpunkt S (- 0,5]- 4).

Berechne die Koordinaten der Schnittpunkte der Parabel mit der x-Achse bzw. der y-Achse.

— Bestimme zuerst die Funktionsgleichung der Normalparabel. Berechne (iber die
Lésungsformel die x-Koordinaten der Schnittpunkte. Berechne anschlieBend die y-
Koordinate des Schnittpunktes mit der y-Achse, indem du den x-Wert in die
Parabelgleichung einsetzt.

Bestimmung der Funktionsgleichung:

y=(x-d)?*+c | S(-0,5|-4)—>d=0,5,c=-4
y=(x+0,5)2-4

y=x*+x+0,25-4

y=x*+x-3,75

Berechnung der Koordinaten der Schnittpunkte mit der x-Achse:
y=x*+x-3,75 ly=0
O0=x*+x-3,75

X1z = - ; + (;)2+3,75
X1)2 = — O,Si\/m
xiz = - 0,5 40,25 + 3,75
X1)2 = = O,Si\/z
X12=-0,5%+2
x1=-05+2

x1=1,5

- P, (1,510)

X2 = — 0,5 -2
X2 = _2,5
-7, (-2,510)
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Berechnung der Koordinaten des Schnittpunktes mit der y-Achse:

y=x*+x-3,75 [ x=0
y=02+0-3,75
y=-3,75

- P; (Ol- 3,75)

Pflichtbereich Aufgabe 2 (2 Punkte):

Lose das Gleichungssystem:

1
3x—2y=—1
2x-y=4x-7

- Forme beide Gleichungen so um, dass du sie addieren kannst. Berechne damit den y-Wert.
Setze den y-Wert in die zweite Gleichung ein, um den x-Wert zu bestimmen.

Berechnung vonyy:

(n %x—2y=—1

(I 2x-y=4x-7 | - 4x
1

() 3x-2y=-1 |- 6

(1) 2x - 4x -y =4e—4x -7
1

() (Gx6)-(2y-6)=-16

(I -2x-y=-7

() 2x-12y=-6
(I -2x-y=-7

(1) + (1)

() 2x-12y=-6

(I -2x-y=-7
Ox-13y=-13 [:(-13)
-13y:(-13)=-13:(-13)
y=1
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Berechnung von x:

yin (11)

2x -y =4x-7 ly=

2x-1=4x-7 | - 4x
2X —4x -1 =4x—A4x -7 |+ 1

-2x—3++1t=-7+1

-2x=-6 | :(-2)
-2x:(-2)=-6:(-2)

x=3

L-{x=3;y-=-1}

Pflichtbereich Aufgabe 3 (2,5 Punkte):
Eine quadratische Pyramide hat die MaRe a = 6,8 cm und y = 37,0°.
Berechne die Oberfldche der Pyramide.
- Berechne die Diagonale. Uber den Sinus y und der Hilfte der Diagonalen kannst du die

Seitenkante berechnen. Mittels Pythagoras berechnest du anschlieBend die Hohe der
Seitenflache. Zum Schluss kannst du die Oberflache berechnen.

Berechnung der Diagonale d:
d=a-\2

d=6,8cm 2

d=9,6cm

Berechnung der Seitenkante s:

d

) 2
siny="_ "s

siny-s= -5 | :siny

wn N

siny-s d
siny  2-siny
_ 9.6 cm

>~ 2.sin37°
_9.6cm

>~ 2.06018
s_9,6cm

I

s=8cm

© mathetreff-online.de, 12.01.2018 Seite
Unsere Nutzungsbedingungen gelten bei Verwendung dieses Dokumentes. 3/24


http://www.mathetreff-online.de/nutzungsbedingungen

L8sung - Qbscmsseni{—‘urﬁ Mathematik Ur Realachule (3)

Berechnung der Seitenflachenhdhe hy:

a a

h?+ ()7 =s? - ()
R

hi=st- () |
he=ys2- (0)?

hs:\/(8cm)2—(6’82cm)2

h. = (8 cm)? - (3,4 cm)?
hs = \/64 cm?-11,56 cm?
hs =v52,44 cm?

hy=7,2cm

Berechnung der Oberfldche O:
O=a-(a+2-hy
0=6,8cm-(6,8cm+2-7,2cm)
0=6,8cm-(6,8cm+ 14,4 cm)
0=6,8cm-21,2cm

O = 144,2 e’

Pflichtbereich Aufgabe 4 (2 Punkte):

Eine Kugel hat das Volumen V = 589 cm?. Ihr Radius ist gleich groR wie der Grundkreisradius eines vo-
lumengleichen Kegels.

Berechne die Mantelfldche des Kegels.

- Berechne aus dem Kugelvolumen den Radius. Das Volumen des Kegels entspricht dem des
Kegels. Uber die Formel des Kegelvolumens kannst du die Hohe des Kegels berechnen.
Mittels Pythagoras kannst du die Seitenlinie bestimmen. AnschlieBend kannst du die
Mantelflache berechnen.
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Berechnung des Radius r:

4
Viugel = 3™ i | -3
4 3
VKugeI'3:3"%7T'r |4
Vel * 3
Kugel = =44 .93 |:m
4
Vl(ugel.3 _"ﬁ_:‘ﬁ“'r3
4-x

3589 cm?3-3
31.767 cm?
3441,75 cm?

r=3140,61 cm?

r=5,2cm

r =
r=
r=
r=

4.7
:)'VKugeI.3
| 4.x

4.5

4.5

T

Berechnung der Hohe h:

V= 3 rZ-h -3
V-3=_--3-mw-r*-h | :m
V-
3 =sa7-r’-h | :r2
T
v = p2.e2.h
7Ter?
V-3
h =
wer?
589 cm?3-3
h =
w-(52cm)?
_ 1767 cm?
" @-27,04 cm?
h= 1.767 cm?
"~ 84,95cm?
h=20,8 cm
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Berechnung der Seitenlinie s:

s?=h%+r° |V
s=vh?+r?

s = \/(20,8 cm)?+ (5,2 cm)?

s =1432,6 cm?+ 27,0 cm?

s =1459,6 cm?

s=21,4cm

Berechnung der Mantelfldche M:
M=m-r-s
M=m-52cm-21,4cm
M=m-111,3 cm?

M =349, em’

Pflichtbereich Aufgabe 5 (2,5 Punkte):

Die Entfernung der Punkte A und D kann aufgrund eines Hindernisses nicht direkt gemessen werden.
Folgende GroRen sind gegeben:

BC =1.356 cm
BE =352 cm
§ =65,0°

Berechne die Ldnge AD.

- Berechne zuerst iiber den Cosinus & die Linge AB. Der Winkel §' entspricht dem &
(Stufenwinkel). Diese Linge ergibt mit der Linge BC die Linge AC. Uber den Sinus & kannst
du die Ldnge AD berechnen.

Berechnung der Linge AB:
&' = 8 (Stufenwinkel)

AB =832,9 cm
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Berechnung der Strecke AC:
AC=AB+BC

AC =832,9 cm + 1.356 cm
AC=12.188,9 cm

Berechnung der Strecke AD:

sin 6 =

s
No
|

— D-AC
i -AC="
sin &

AD =sin & AC
AD = sin 65°-2.188,9 cm
AD =1.983,8 cn

Pflichtbereich Aufgabe 6 (2,5 Punkte):
Vom Viereck ABCD sind bekannt:
BC = 4,0 cm
CD =6,3cm
o =54,0°
§=110,0°
Berechne die Linge DE.
- Berechne liber den Pythagoras die Lange BD. Uber den Tangens kannst du den Teilwinkel §,
bestimmen. Mittels Winkelsumme aus dem Dreieck AED kannst du den Teilwinkel §;

errechnen. Die Differenz aus Winkel 8 und den beiden Teilwinkel ergibt den dritten Teilwinkel
S,. Uber den Cosinus &, kannst du die Lange DE berechnen.

Berechnung von BD:

BD2 = BC? + CD? |V
BD =yBC? + CD?
ﬁ:\/(ll cm)? + (6,3 cm)?

ﬁ=\/16 cm?+ 39,7 cm?

BD =455,7 cm?

BD = 7,5 cm
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Berechnung von Winkel &, :

BC
tan 6, = D

4,0 cm
tan§, =
MO 63 em
tan §, = 0,6349
6, =32,4°

Berechnung von Winkel 8; (Winkel ADE):
8, = 180° - (o0 + 90°)

8;=180° - (54° + 90°)

6;=180° - 144°

8, =36°

Berechnung von Winkel &, (Winkel EDB):
8, =8-(5,+85)

8,=110"-(32,4° + 36°)

5, =110°-68,4°

5,=41,6°

Berechnung von DE:

= C0S &, - BD
=cos41,6°-7,5cm
DE = 0,7478 - 7,5 cm

Pflichtbereich Aufgabe 7 (1,5 Punkte):

Bei einer Radarkontrolle wurde bei 15 % aller Fahrzeuge eine Geschwindigkeitsiiberschreitung festge-
stellt. 20 % dieser Geschwindigkeitsiiberschreitung fihren zu einem Fahrverbot; das waren 12 Fille.

Wie viele Fahrzeuge wurden kontrolliert?

- Berechne zuerst den Prozentsatzes p fiir 12 Fahrzeuge. Berechne daraus mittels Dreisatz die
Anzahl aller kontrollierten Fahrzeuge.
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Berechnung des Prozentsatzes p fiir 12 Fahrzeuge:
12 Fahrzeuge £ 20 % von 15 %

12 Fahrzeuge £ 20 % - 15 %

12 Fahrzeuge = 3 %

Berechnung der Anzahl kontrollierter Fahrzeuge:
3% = 12 Fahrzeuge |:3
3%:3 2 12 Fahrzeuge : 3

1 % 2 4 Fahrzeuge | - 100
1%-100 £ 4 Fahrzeuge - 100

100 % = 400 Fahnzeuge

Pflichtbereich Aufgabe 8 (2 Punkte):
Ein Kapital von 24.000 € wird 5 Jahre lang angelegt, Zinsen werden mitverzinst.
Zinssatz im 1. Jahr: 3,0 %
Zinssatz im 2. Jahr: 3,5 %
Zinssatz im 3. Jahr: 4,5 %
Zinssatz im 4. Jahr: 6,0 %
Fir das fiinfte Jahr werden 2.125.55 € Zinsen gutgeschrieben.
a) Wie hoch ist der Zinssatz im flinften Jahr?
— Berechne zuerst das Kapitals K4 nach vier Jahren. Aus dem Kapital und den Zinsen aus dem
fiinften Jahr kannst du das Kapital berechnen.
Berechnung des Kapitals K4 nach vier Jahren:
Ke=Ko G- G295 s
Ks=24.000€-1,03-1,035-1,045-1,06
Ks=24.720€-1,035-1,045-1,06
Ks = 25.585,20€- 1,045 - 1,06
Ks = 26.736,53 €- 1,06
Ks = 28.340,73 €

Berechnung des Zinssatzes fiir das fiinfte Jahr:

K,-i-
7=+ P | - 100
100
K,-i-p
Z-100 = 310606 | : K
100
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Z-100 _ _
=k=K-i-p T
K,
z-100
K,-i - TP

_ 2.125,55 €-100
T 28.340,72€-1

_ 212.555€
P=2834072¢

p=75%

b) Bei welchem jdhrlich gleichbleibenden Zinssatz hatte sich nach fiinf Jahren das gleiche Endkapital
ergeben?

- Aus dem Kapital des 4. Jahr und den Zinsen kannst du das Kapital nach 5 Jahren berechnen.
Uber die Zinseszinsformel kannst du den Zinssatz bestimmen.

Berechnung von Ks:

Ks = Ks+ Zs

Ks = 28.340,73 € + 2.125,55 €

Ks = 30.466,28 €

Berechnung des Zinssatzes fiir das fiinfte Jahr:

K5 = Ko . C|5 | . Ko
K.
- Ko O
K, =
KS
5_ 5 5
q K, |7

g K.
K,
.- 5/30.466,28 €
24.000 €
q=131,2694

q=1,049
-p=49%
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Fach Mathematik - wahlbereich

Zugelassene Hilfsmittel: Formelsammlung, elektronischer, nicht programmierbarer Taschenrechner so-
wie Parabelschablone und Zeichengerite.

Hinweis:
Im Wahlbereich musst du zwei von drei Aufgaben bear-
beiten. Hier kannst du maximal 16 Punkte erreichen.

Wahlbereich Aufgabe 1 (4,5 Punkte + 3,5 Punkte):

a)

Von der regelmaRigen achtseitigen Pyramide sind bekannt:
Grundkante a = 6,4 cm
Korperhohe h = 15,1 cm

Berechne die Oberfldche der Pyramide.

- Berechne zuerst den Winkel o. Uber den Tangens kannst du Héhe des gleichseitigen Dreieck
bestimmen. Berechne die Grundfliche (Achteck). Uber den Pythagoras kannst du die Hohe
der Seitenflache berechnen. AnschlieBend kannst du den Mantel der Achteckpyramide
berechnen. Aus der Grundfliche und dem Mantel kannst du die Oberflache berechnen.

Berechnung von 2 :

o= 36nO | n = 8, da Achteck
o 360°

8
o= 45°

Berechnung der Hohe des gleichseitigen Dreiecks p:

a
2
tan% = = | p
2 p
a * ¢
tan & 2 - tan 2
an - = . tan
> P b P
ta.n_a p
2 _ a
0
tan — 2 - tan
2
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p _ a
2 - tan @
2
_ 6,4cm
P= 2. tan22,5°
_ 6.4 cm
P=2.04142
_ 6,4 cm
P~ 08284
p=7,7cm

Berechnung der Grundflache Agrundfiiche:

AGrundeé’che = Aregelmé’f&iges Achteck

AGrundfische = n ; P | n = 8, da Achteck
8-6,4cm-7,7cm

AGrundeéiche = 2
51,2cm 7,7 cm

AGrundfléche = 2
394,2 cm?

AGrundeéiche = 2

AGrundeéiche = 197,1 sz

Berechnung der Hohe der Seite h.:
hy? = h? + p? |V
hes=+vh?+p?

hs = \/(15,1 cm)?+ (7,7 cm)?

h. =228 cm? + 59,29 cm?
hs =V287,29 cm?

hs=16,9 cm

Berechnung des Mantels Amantel:

AManteI = 8 ’ ASeitendreieck

1

AManteI = 8 ' (2 tar hS)

1
AManteI =8 (E : 6,4 cm - 16,9 Cm)

1
AManteI = 8 - (2 : 108,2 sz)
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AManteI =8 54,1 cm?
AmMantel = 432,8 cm?

Berechnung der Oberflache O:
O = Acrundische + AMantel

0 =197,1 cm?+ 432,8 cm?
0=629,9 an’

Ein zusammengesetzter Korper besteht aus einem Kegelstumpf und einer Halbkugel. Es gilt:
rn=7e

r, = 4e

Viegelstumpr = 12473

Vhalbkugel = 486m€?

Zeige ohne Verwendung gerundeter Werte, dass sich die Oberflache des Korpers mit der Formel

O = 331ne? berechnen lasst.

- Dije Oberflache des Korper setzt sich aus einer Kreisflache, dem Mantel eines Kegelstumpfes,
einem Kreisring und einer Halbkugel zusammen. Berechne zuerst die Flache des
Grundkreises. Berechne iber das Volumen des Kegelstumpfes dessen Hohe. Berechne (iber
den Pythagoras die Seitenlinie. AnschlieBend kannst du den Mantel des Kegelstumpfes
bestimmen. Aus dem Volumen der Halbkugel kannst du deren Radius bestimmen. Mit dem
Radius kannst du den Kreisring und die Oberflache der Halbkugel berechnen. Addiere
anschlieBend alle Oberflachen zur gesamten Oberflache.

Berechnung der Fldche des Grundkreises Areis:
Areis = 112

Akreis = T(7€)?

Areis = 49me?

Berechnung der Hohe h:

T
Vsumpr = 5 “he(r2+rr2+r2?) | -3

VStumPf'3= g*%'h'(r12+r1'r2+r22) l‘ w

Vstmpr * 3 =7 - h« (r? + 1y 12+ 127) [:m

\Y 3

Sl = =g h (24 e+ r2) | (4 ra+ )
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h _ VStumpf. 3

_n-(r12+r1~r2+r22)

ho 124me®- 3
Tn-((7e)2+7e-de+(4e)?)
h= 372me’
T - (49e? + 28e? + 16e?)
h= 372me?
T n-93e?
h= 372me?
"~ 93xe?
h =4e

Berechnung der Seitenlinie s:

s?=h?+ (rp - 1)) |
s=yh?+(r, -1,

s=V(4e)?+(7e - 4de)?
s=1V(4e)?+(3e)?

s =/16e? + 9e?

s = 25e?

s = 5e

Berechnung des Kegelstumpfmantels Myegeistumpt:
Miegelstumpf = T * S * (I + 12)

Miegeistumpr = T - 5€ - (7€ + 4e)

Mkegelstumpt = T 5e - 11e

Miegelstumpr = T * 552

M Kegelstumpf = 55ne2

Berechnung des Kugelradius ri:

4
Viugel = 3T ry® | : 2 - da Halbkugel
4
VHaIbkugeI = 121 |'33
3
2
Vialbkugel = 5 " T ° rs’® |-3
3
2 3
VHalbkugeI'3:3"%'n'r3 |2
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VHa|bkuge|'3=2.2_n_r33 |:
2

Vv -3

Halbkugel 3
doruge =1L:u,'r33 |\/’

2.7
rs = 3 VHaII:»kugel.3 |3/
| 2-n
_3486me*-3
rs =
2.7

_3/1.458¢3
rs =
2
rs=3729e?
r; = 9e

Berechnung der Fldche des Kreisrings Acreisring:
Acreisring = T+ (r3? = 12%)

Axreisring = T * ((9€)* = (4€)?)

Acreisring = T * (81e? - 16e?)

Atreisring = Tt * 652

AKreisring = 6 Snez

Berechnung der halben Kugeloberflache Opsibkuger:

OI(ugel = 4T[r32 | :2—>da Halbkugel

2

4r,

OHaIbkugeI =

Ouialbkugel = 27137

Ohalbkugel = 27(9e)?
Ohalbkugel = 28 1e?
Otalbkugel = 1621e?

Beweisflihrung fiir O = 331ne%:
OKb’rper = AKreis + MKegeIstumpf + AKreisring + OHaIbkugeI
Oksrper = 491€? + 551€? + 651e” + 162ne?

OKb’rper = 3317[52
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Wahlbereich Aufgabe 2 (5 Punkte + 3 Punkte):
a) Vom Viereck ABDE sind bekannt:

AB =4,9 cm
AE = 6,2 cm
BD =7,8cm

Winkel DBA = 73° - 3,
1. Berechne den Abstand des Punktes D von AB.

— Berechne (iber den Sinus von Winkel DBA (B3;) die Lé’ngeﬁ

Berechnung des Abstand des Punktes D von AB:

. DF —
smBl=B_ |- B
sin .- BD = 7j._g_9_
' BD-

F=sin73°-7,8cm
DF =0,9563 - 7,8 cm
DF=%5wn

2. Wie grof ist der Winkel £?

- Berechne iiber den Cosinus von Winkel DBA (B,) die Linge BF. Ziehe diese Linge von AB ab,
um die Lange EF zu erhalten. Ziehe abschlieBend von der vorhin berechneten Linge DF die
Linge AE ab, um die Linge DF' zu erhalten. Uber den Tangens kannst du den Teilwinkel ¢,
berechnen, der mit 90° addiert den Winkel € ergibt.

Berechnung der Linge BF:

FB
cosBlzB_ | -BD
— FB — —
cosP.- B =ﬁ‘—B-D | -BD
FB = cos Bl-ﬁ

FB =cos 73°- 7,8 cm
FB=23cm

Berechnung der Linge EF:
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Berechnung der Linge DF":
DF' = DF - AE

DF'=7,5cm - 6,2 cm
DF' = 1,3 cm

Berechnung des Teilwinkels ¢;:

taneg; = DF’
a7 R
tan g, = L3cm
T 2,6 cm
€ =26,6°

Berechnung des Winkels &:

e=¢g,+90°
£=26,6°+90°
¢ =116,6°

Der Flacheninhalt des Dreiecks BCD ist halb so groR wie der Fldcheninhalt des Vierecks ABDE.

3. Wie groB ist der Winkel DCB?

- Berechne den Flacheninhaltes des Vierecksaspe bestehend aus dem Trapezarpe und dem
Dreieckrsp, den du anschlieBend halbierst und somit den Fldcheninhalt des Dreieckscop
erhaltst. Uber die Flacheninhaltsformel des Dreiecks kannst du dir die Lange CD berechnen,
mit der du iiber den Tangens den Winkel DCB bestimmen kannst.

Berechnung des Fldcheninhaltes des Vierecks ABDE:

AABDE = ATrapez AFDE + ADreiecI( FBD

E+DF — 1 — —
Angoe = > AF+2BF F
6,2 +7,5 1
Anpoe = cm > cm. 2,6 cm + > -2,3cm-7,5cm
13,7 1
Angoe = zcm 2,6 cm + > -17,3 cm?

1
AABDE = 6,9 cm - 2,6 cm + > . 17,3 sz

Asgpe = 17,9 cm? + 8,7 cm?

AABDE = 26,6 sz
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Berechnung des Fldcheninhaltes des Dreiecks BCD:

A

_ ABDE
ABCD -

26,6 cm?
Agco = 2

ABCD = 13,3 sz

Berechnung der Linge CD:

1] — —
ABCDZZ'CD'BD |2

Agp-2=_-2-CD-B |:BD

— 13,3cm-2
7,8 cm

N
1l

— 26,6 cm?
¢ 7.8 cm

CD=3,4cm

Berechnung des Winkels DCB:

BD
tan < BCD = —
an )
7.8 cm
tan < BCD = _*
an 3,4 cm
< DCB = 66,4

b)  Zeige ohne Verwendung gerundeter Werte,

dass im nebenstehenden Dreieck ABC gilt: ¢

243
7

cos 6 =

- Berechne liber den Tangens & die Lange
AC. Uber den Pythagoras kannst du die
Lange AD bestimmen. Den Beweise
erbringst du mit der Cosinusfunktion im
Dreieckapc.
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Berechnung der Linge AC:

AC P
tan § = Be | -BC
— AC —
tand-BC=__-B€
an BC
AC = tan 30° - 2e
— 1
AC= V3 2e
AC=213e
3
Berechnung der Linge AD:
AD? = AC? + CD?
—Dz - (3 3e)2 + eZ
AD? = _, -3e*+e’?
AD? = ter+ ler
3
AD = Le? |
3
— 7
AD = —=e erweitern mit \/§
73 I
I ERIANER
343
ﬁ: \/73\/36

Beweis fiir cos 6 =

N
~ 3

AC
cos b6 =—
AD
2 V3e
5 3
cosd= — —
J7-J3e
3
cosd = 2 © = 3
3 743
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2
cos & = \/7 erweitern mit ﬁ
cos 6 = 2 \/7

747

cos & =

27
7

Wahlbereich Aufgabe 3 (5 Punkte + 3 Punkte):
a) Eine Parabel p, mit der Gleichung y = x* + 2x + q geht durch den Punkt P (- 3|- 1).
Eine zweite Parabel p; hat die Gleichungy = - x2.
1. Zeichne beide Parabeln in ein Koordinatensystem ein.
- Bestimme zuerst den Wert q, indem du die Koordinaten des Punktes P in die Parabelgleichung
einsetzt. Mit ihm kannst du nun die Parabelgleichung und den Scheitelpunkt der ersten

Parabel bestimmen, um sie in ein Koordinatensystem zu zeichnen. Die zweite Normalparabel
liegt im Ursprung und &ffnet nach unten.

Bestimmung der Werts q:

y=x2+2x+q |P(-3]-1)>»x=-3;y=-1
S1=(-3)2+42-(-3)+q

-1=9-6+q

-1=3+q | -3

-1-3=3—3+q
q=-

Bestimmung der Parabelgleichung pa:
y=x2+2x+q lg=-4
y=x*+2x-4

Bestimmung der Scheitelform von p1:

y=x*+2x-4 | quadratische Erganzung mit 1
y=x*+2x+1-4-1

y=(x+1)*-5

»5S=(-1|-5)
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Zeichnung ist im MaRstab 1:2 gehalten:

4o£k
5-
©4 ]
11 S,fCol @
N Al Y °
-/ SEZARER)
S, ¢-al-w KT
&
S, ¢-|11-5
©2

2. Berechne die Punkte der Koordinaten der Schnittpunkte der beiden Parabeln.

- Setze beide Parabelgleichungen gleich und bestimme iber die Lésungsformel die x-
Koordinaten. Setze die x-Werte in die zweite Parabelgleichung ein, um die y-Koordinaten zu
berechnen.

Berechnung der Koordinaten der Schnittpunkte von p; und p2:

pryi1=x*+2x-4

2

paiy2 = =X
Yi=Y2 | Gleichsetzen
X2+ 2x -4 =—x2 | + x2

X2+ X2+ 2x = 4 = =
2x2+2x-4=0 [:2
2x2:2+2x:2-4:2=0:2
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xip ==t (;)uz
1 1 8
=—_1z
X1)2 > 4+4
1 9
=— " %
X1|2 2—\/;
1.3
=T %)
1 3 2
=Tyt
1 3 4
i S
X1in p;
y2 = = X? x=x1=1
y2 = - (1)
y2= - (+1)
y2=+(-1)
—)81=(1|‘1)
X2 in p2
y2 = = X X=X =-2
y2=-(=2)*
y2__(+4)2
y2 =+ (- 4)?
—)81:(‘-2|‘q')

3. Bestimme rechnerisch die Gleichung der Geraden, die durch diese beiden Schnittpunkte
verlduft.

- Bestimme den m-Wert aus der Differenz der Koordinaten der beiden Schnittpunkte.
Bestimme anschlieBend den b-Wert mithilfe eines Schnittpunktes, um die Gleichung der
Geraden zu erhalten.

Berechnung des m-Wertes:

Ys2 =Y
m = 32 & |51(1|—1)—’X51=1}Y51=‘1
Xs2 — Xs
—4—(-1
m = ( ) |Sz(_2|_4)_’xsz=_2}YSz=_4
-2-1
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_—4+(-1)
T =3
m_—3
-3
m=1

Berechnung von b:
y=mx+b - mx

y—mx = mx—mx + b

b =y-mx [m=1

b=y-1x | S1(1]-1)»x=1y=-1
b=-1-1-1

b=-2

Bestimmung der Gleichung von Gerade g:

Yg=mx+b Im=1b=-2
Yyg=1-x—2
Yy, = x-2

b) Bestimme die Definitionsmenge und die Losungsmenge der Gleichung:
3x—-1  6x—-1_ —4x
3x?-6x+3 6x—6 3x—3

- Bestimme zuerst den Hauptnenner und die Definitionsmenge. Berechne anschlieBend liber die
Lésungsformel die Werte fiir x aus.

Bestimmung des Hauptnenners:

Nenner 1: 3x? - 6x + 3 = 3(x* - 2x + 1) - 3(x-1)2
Nenner 2: 6x - 6 - 6(x-1)
Nenner 3: 3x - 3 - 3(x-1)
Hauptnenner: - 6(x - 1)2

Bestimmung der Definitionsmenge:
(x-1)=0

x-1=0 | +1
x=1

5D =R\ {1}
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Bestimmung der Werte fir x:
3x-1  6x—-1_ —4x

3x?-6x+3 6x—6 3x-—3

3x —1 6x—-1 _ —4x

| - HN = 6(x - 1)

3(x—1)2 6(x—1) 3(x-1)

3x—1-6%(x—12 6x—1-6(x—1)°_ —4x-62(x— 1)
3t —1j? 6—1H 31

2(3x-1)-(6x-1)(x-1)=-4x-2-(x-1)

6x-2-(6x*=-6x-x+1)=-8x-(x-1)

6x -2+ (-6x2+6x+x-1)=-8x*+ 8x | + 8x2

6X -2 - 6X2+ 6X + x - 1+ 8x% = —8&+8x% + 8x | - 8x

6Xx -2 -6x>+6x+x-1+ 8x* - 8x = 8x—8x

2x*+5x-3=0 [:2

2x2:2+5x:2-3:2=0

5 3
2 —Y - =
x+2x > 0

I+

I+

I
AU U1 AT MU N
I+
=N
o Ul
+
=N
o b

I
O

I+

X112 =

=
(o)}

I+

I

X112 =

+

x
>
I
|
N NN NN
|_l
N

BN
N

AUl MU

X

N
|
|
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