reselméﬁiae Pache

Eine regelmaRige Flache ist ein zweidimensionales geometrisches Gebilde, das sowohl eben
als auch gekriimmt sein kann. Sie entsteht, wenn sich mehrere Geraden oder Kurven in der
Ebene schneiden (kreuzen). Flichen begrenzen auRerdem einen geometrischen Korper in
Form von Seitenflachen ab. Abhdngig von der Anzahl der sich schneidenden Geraden bzw.
Kurven sieht eine Flache anders aus: schneiden sich 3 Geraden, so erhdltst du ein Dreieck.
Schneiden sich 4 Geraden, erhiltst du ein Viereck usw. Bedingt durch die Winkel, unter denen
sich die einzelnen Geraden schneiden, entstehen bestimme RegelmaRigkeiten wie gleich lange
Seiten, gleich groRe Winkel oder die Parallelitdt von Seiten. Daher werden solche Flachen
auch regelmaRige Flachen genannt.

3 Geraden schneiden Y Ggeraden schneiden sich 5 Ggeraden schneiden sich
sich 2u einem 3|e\ch— 2U einem reﬁelméls'\ﬁen 2U einem reﬂelméﬁ'\ﬁen
se'\ﬂﬁen Dreieck. Drechenviereck. Flnkeck,

Den Fldcheninhalt (A) von regelmaRigen Flachen zu berechnen ist recht einfach, da es fir sie
allgemein giiltige Formeln gibt. Du musst die Flache nicht zuerst in regelmaRige Teilflachen
unterteilen wie bei den allgemeinen Flachen. Du kannst direkt die gegebenen MaRe (z. B. Sei-
tenldngen) in die Formel einsetzten und so sehr schnell den Flacheninhalt ausrechnen.

Den Umfang (u) einer regelmdRigen Flache erhiltst du, indem du alle Seiten addierst. Der
Umfang entspricht der Strecke, die du zuriicklegen wiirdest, wenn du einmal um die Flache
auRen herumlaufen wiirdest.

Eine Flache entsteht, wenn sich mehrere Geraden oder
Kurven schneiden. RegelmaRige Flachen weien bestimmte
RegelmaRigkeiten (gleich lange Seiten oder gleich groRe
Winkel) auf.
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