
Bastelbogen Hexaederstumpf

in  Hexaederstumpf  ist  ein  mathematischer  Körper.  Der  Ur-
sprungskörper ist ein Würfel, dessen 8 Ecken so entfernt wer-

den, dass aus den Quadraten regelmäßige Achtecke entstehen. Die
14 Seitenflächen  bestehen  aus  6  regelmäßigen  Achtecken  und
6 gleichseitigen Dreicken, die zusammen 24 Ecken und 36 Kanten
bilden.

E

Bastel dir jetzt deinen eigenen Hexaederstumpf!

So wird gebastelt: So sieht's aus:

1.
Schneide die Körperteile an der durch-
gehenden Linie aus.

2.
Knicke die einzelnen Flächen an den ge-
strichelten Linien nach hinten um.

  

3.
Klebe zuerst die einzelnen Körperteile 
nach der nebenstehenden Abbildung zu-
sammen. Verwende hierzu die orange-
farbenen Klebeflächen.  

4.
Bestreiche alle hellgelben Klebeflächen 
mit Klebstoff.

 

5.
Baue zum Schluss deinen Körper zu-
sammen.
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Viel Spaß beim Basteln deines eigenen Hexaederstumpfes!
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