Basw‘elboaer\ Karteikarten (Briche)

Eine Karteikarte enthdlt eine kurze Zusammenfassung eines bestimm-
ten Themas z. B. Formeln oder Erkldrungen. Sie sind daher ideal zum
Lernen und zur Vorbereitung auf Klassenarbeiten, aber auch als schnelle
Hilfe bei den Hausaufgaben. Dieser Bastelbogen enthidlt 6 Karteikarten
iber Aufbau, unechter Bruch, Erweitern, Kiirzen, Scheinbruch und ge-
mischter Bruch.

Bastel dir jetzt dein eigenes Karteikartensystem! Du findest weitere
Karteikarten zu vielen Themen sowie den passenden Karteikasten in un-
serer Bastelecke.

1.
Schneide die Karteikarten an der durchgehenden Li-
nie aus.

2.
Knicke die einzelnen Karteikarten an der gestrichelten (
Linie nach hinten um.

3.
Klebe die einzelnen Karteikartenhalften zusammen.

4,
Sortiere die neuen Karteikarten in deinen Karteikasten
ein.

Viel SpaR beim Basteln deines eigenen Karteikarten-
systems!
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Aufbau eines Bruches Diese Torte wurde in 4 gleich groRe Stiicke geteilt. Daher ist der

Nenner 4.
Ein Bruch entsteht, wenn ein Ganzes (1) in gleich groRe Teile
geteilt wird. Er besteht aus zwei Zahlen: Die untere Zahl dies ist 1 Stock
heiRt Nenner und gibt an, in wie viele gleich groRe Teile ein von den Y Sticken
Ganzes geteilt wurde. Je gréRer die Zahl ist, desto kleiner wur- 28hler
de geteilt. Die obere Zahl nennt man Zahler und sie gibt an, wie
viele Teile genommen werden. Je gréRer die Zahl ist, desto mehr enner

wurde genommen.

Ein Bruch ist ein Teil eines Ganzen, das kleiner als 1
ist. dies sind 3 Stlcke

von den Y Sticken

Karteikarten (Briiche) mvathere/lh-oal I3mne

unechter Bruch So wandelst du einen unechten Bruch um:

ei einem unechten Bruch ist der Zdhler groRer als der Nen-

8

ner. Diese Briiche stellen vom Wert her eine Zahl gréRer als Teile den Zahlerwert (5) ganzzahlig durch 5.5.4-1 Rest 1
1 dar. den Nennerwert (4): 5:4 = 1 Rest 1. *
Ein unechter Bruch sieht wie folgt aus: Die Zahl vor dem Rest (1) gibt an, wie viele %:5 :4=1 Rest 1
Ganze in dem Bruch stecken. ~ 1 (Ganzes)

Der Rest (1) gibt den Z&hlerwert des
Bruchanteils an.

:4=1 Rest 1

Der urspriingliche Nenner (4) bleibt erhalten. %: 5:4-1 Rest 1

1
—):I_Z
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Erweitern So erweiterst du einen Bruch beispielsweise mit der Zahl 3:

Erweitern bedeutet den Z3hler und den Nenner eines Bruches

mit der gleichen Zahl multiplizieren. Dazu multiplizierst du den Zshler und den 3:3
Nenner jeweils mit der gleichen Zahl, der 3. | % 2
Zuerst berechnest du den Zshler: 3-3=9. |[3-3_9
3.3_9 43
4.3 12 AnschlieRend berechnest du den Nenner: 3:3_9
4-3=12. 4312

AR e m abs il Du erhiltst nach dem Erweitern den Bruch ;5. Damit beschreibt

maRige Aussehen eines Bruches,
aber nicht dessen Wert!

y

=

192 den selben Anteil wie der Bruch i.
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Karzen

7{Urzen bedeutet den Zahler und den Nenner eines Bruches
mit der gleichen Zahl dividieren.

9:3 _3
12:3 4
Kiirzen verandert nur das zahlen- @
maRige Aussehen eines Bruches, 4
aber nicht dessen Wert! =
Karteikarten (Briiche) mvathere/lh-oal e

So kiirzt du einen Bruch beispielsweise mit der Zahl 3:

Dazu dividierst du den Zshler und den Nen- | 9:3

ner jeweils mit der gleichen Zahl, der 3. 12z 3

Zuerst berechnest du den Zahler: 9: 3 = 3. 9:3 _9
12:3

AnschlieRend berechnest du den Nenner: 9:3 _3

12:3=4. t2:5 4

Du erhéltst nach dem Kiirzen den Bruch 731 Damit beschreibt %

den selben Anteil wie der Bruch 192.

Scheinbruch

B ei einem Scheinbruch ist die Zahl im Z3hler genau so groR
ist wie die Zahl im Nenner. Dieser Bruch stellt somit einen
Wert bzw. eine Zahl dar, der genau 1 ist. Daher nennt man sol-
che Briiche auch Scheinbriiche. Es handelt sich auch dann um
einen Scheinbruch, wenn der Z3hlerwert das Doppelte, Dreifa-
che, Vierfache usw. des Nennerwertes betragt.

Karteikarten (Briiche) UJJ«!WMI@}}“!/MJM

So wandelst du einen Scheinbruch in eine Ganzzahl um

Um einen Scheinbruch zu enttarnen, teile S
einfach den Zahler (8) durch den Nenner (4).
Berechne die Division: 8 : 4 = 2. 8:4
=7
Der Scheinbruch § stellt also 2 Ganze dar. §:2
4

Damit beschreibt 7? den selben Anteil wie die Ganzzahl 2.

Sem'\sch+er Bruch

wenn du einen unechten Bruch umwandelst, erhiltst du
einen gemischten Bruch. Ein gemischter Bruch ist eine
Mischung aus zwei Teilen: Er besteht aus einer Ganzzahl und
aus einem echten Bruch, auch als Bruchanteil bezeichnet. Die
Anteile des Bruches, die ein Ganzes bilden, werden als Ganz-
zahl geschrieben. Der verbleibende Rest ist der echte Bruch.

Karteikarten (Briiche) MMM&”ﬂ“UML&B

So wandelst du einen unechten Bruch in einen gemischten
Bruch um

Teile den Zahlerwert (5) ganzzahlig durch
den Nennerwert (4): 5:4 = 1 Rest 1.

Die Zahl vor dem Rest (1) gibt an, wie viele %:5 ‘4=1 R 1 » 1
Ganze in dem Bruch stecken.

Der Rest (1) gibt den Zihlerwert des 5.5.4-1 R 1 » 1=

Bruchanteils an. N

Der urspriingliche Nenner (4) bleibterhal- [2_5.4-1 g 1 - 1%
4 4

ten.

Damit beschreibt 7'? den selben Anteil wie der Bruch 1711.
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