Bas’relbo&en Kubok’raeo\ers’rU\rnPF

Ein Kuboktaederstumpf (auch groRes Rhombenkuboktaeder genannt)
ist ein mathematischer Korper. Der Ursprungskorper ist ein Kubok-
taeder, dessen 12 Ecken so entfernen werden, dass aus den Quadraten
regelmaRige Achtecke und aus den gleichseitigen Dreiecken regelmaRi-
ge Sechsecke entstehen. Die 26 Seitenflachen bestehen aus 12 Qua-
draten, 8 regelmaRigen Sechsecken und 6 regelmdRigen Achtecken, die
zusammen 48 Ecken und 72 Kanten bilden.

Bastel dir jetzt deinen eigenen Kuboktaederstumpf!

1.
Schneide die Korperteile an der durchgehen-
den Linie aus.

2.

Knicke die einzelnen Flachen an den gestri- (/\

chelten Linien nach hinten um.

3.

Klebe zuerst die einzelnen Kdrperteile nach

der nebenstehenden Abbildung zusammen.

Verwende hierzu die orangefarbenen Klebefla-

chen.
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So wird gebastelt: So sieht's aue:

4.

Bestreiche alle hellgelben Klebefldchen mit /_/__ﬁ
Klebstoff. L
5.

Baue zum Schluss deinen Kérper zusammen.

Viel SpaR beim Basteln deines eigenen Kuboktaeder-
stumpfs!
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